Checklista WCAG 2.2 — Poziomy A,
AA, AAA

Potrzebujesz pomocy z wprowadzeniem zmian? - Skontaktuj sie z nami na mk-web.pl

Dostepnoé¢ cyfrowa staje sie dzis jednym z kluczowych elementéw profesjonalnych stron
internetowych. Nowelizacja standardow WCAG 2.2 (Web Content Accessibility Guidelines)
to istotny krok w strone jeszcze wiekszej dostepnosci serwiséw internetowych — zaréwno dla
0s06b z niepetnosprawnosciami, jak i uzytkownikéw korzystajgcych z technologii
asystujgcych.

Ponizej znajdziesz rozpisane wszystkie kryteria WCAG 2.2, 2.1 oraz 2.0, z podziatem na
poziomy, oraz instrukcjg ich wdrozenia

Poziom A

Zasada 1: Postrzegalnosc

1.1.1 Tresc¢ nietekstowa

Zapewnij tekst alternatywny dla wszystkich tresci nietekstowych, takich jak obrazy, ikony,
wykresy, przyciski z grafikg. W praktyce dodaj atrybut ,alt” do elementéw <img>, a dla ikon
lub grafik w tle — opis w tresci lub za pomocg ARIA (np. aria-1label).

1.2.1 Tylko audio i tylko wideo (nagranie)

Jesli publikujesz nagranie audio lub wideo bez dzwieku, musisz dostarczy¢ alternatywe
tekstowa. Dla audio — transkrypcje, dla wideo — opis tresci widocznej na ekranie.

1.2.2 Napisy rozszerzone (hagranie)

Dla nagran wideo z dzwigkiem dodaj napisy zsynchronizowane z mowg. Napisy powinny
zawierac¢ dialogi, ale tez dzwieki otoczenia istotne dla zrozumienia tresci.

1.2.3 Audiodeskrypcja lub alternatywa multimedialna

Zapewnij audiodeskrypcje (dodatkowy komentarz do akcji na ekranie) lub szczegdtowy opis
tresci wideo w formie tekstowe;j.


http://mk-web.pl

1.3.1 Informacja i relacje

Uzywaj semantycznych elementéw HTML, np. <h1>—<h6> dla nagtéwkéw, <ul>, <ol>,
<li>dlalist, <table> dla tabel, <label> dla pdl formularzy. Nie opieraj sie wytgcznie na
stylach wizualnych do przedstawiania relacji miedzy elementami.

1.3.2 Kolejnosé odczytu

Zadbaj o to, by kolejnos¢ odczytu zawartosci w kodzie HTML byta logiczna i odpowiadata tej
widocznej na ekranie. Nie uzywaj CSS do zmieniania kolejnosci elementéw w sposab, ktory
wprowadza w bigd osoby korzystajgce z czytnikdw ekranu.

1.3.3 Wilasciwosci sensoryczne

Nie polegaj wytgcznie na kolorze, ksztatcie, lokalizacji lub wielko$ci, aby przekazaé
informacje. Jesli np. w instrukcji méwisz ,kliknij czerwony przycisk po lewej”’, dodaj rowniez
opis stowny lub ikone.

1.3.4 Orientacja

Tres¢ powinna dziata¢ niezaleznie od orientacji ekranu (pionowej lub poziomej), chyba ze
zmiana orientaciji jest niezbedna (np. w aplikacji do skanowania dokumentéw).

1.3.5 Identyfikacja celu wejscia

Pola formularza (np. imie, e-mail, numer telefonu) powinny by¢ odpowiednio oznaczone, tak
aby systemy automatycznego wypetniania (np. w przeglgdarkach) mogty je rozpoznac.
Uzywaj autocomplete="given-name", autocomplete="email" itp.

1.4.1 Uzycie koloru

Kolor nie moze by¢ jedynym sposobem przekazywania informacji. Jesli np. btedy w
formularzu oznaczasz kolorem czerwonym, dodaj takze tekstowy komunikat , To pole jest
wymagane”.




1.4.2 Kontrola dzwieku

Jedli strona automatycznie odtwarza dzwiek trwajgcy dtuzej niz 3 sekundy, uzytkownik musi
mie¢ mozliwos¢ zatrzymania go, wyciszenia lub regulacji gtosno$ci niezaleznie od
systemowego audio.

1.4.10 Przetamywanie blokéw (reflow)

Zadbaj, by po powiekszeniu zawartosci (do 400%) uzytkownik nie musiat przewijaé poziomo,
a tylko pionowo. Uzywaj elastycznych jednostek (em, %, vw) i media queries do
responsywnosci.

1.4.11 Kontrast elementéw nietekstowych

Elementy graficzne interaktywne (np. ikony przyciskéw, checkboxy) muszg mie¢ kontrast co
najmniej 3:1 wzgledem tta. Sprawdz to narzedziem typu WebAIM Contrast Checker.

1.4.12 Odstepy tekstu

Tres¢ musi pozosta¢ czytelna i funkcjonalna po zwigkszeniu odstepédw miedzy znakami,
wierszami i akapitami. Przetestuj CSS z ustawieniami: 1ine-height: 1.5,
letter-spacing: 0.12em, word-spacing: ©.16em.

1.4.13 Interaktywne wskazniki

Wskaznik klawiatury (tzw. focus) musi by¢ widoczny dla kazdego elementu interaktywnego.
Unikaj usuwania stylu outline w CSS lub zamien go na inny kontrastowy styl.

Zasada 2: Funkcjonalnosc¢

2.1.1 Klawiatura

Wszystkie funkcjonalnosci strony muszg by¢ dostepne z uzyciem samej klawiatury. Upewnij
sie, ze mozna poruszac sie miedzy elementami za pomocg klawisza TAB i aktywowac je
ENTEREM lub SPACJA.




2.1.2 Brak putapki klawiatury

Uzytkownik nie moze ,utkng¢” na zadnym elemencie sterowanym klawiaturg (np. popupie,
modalu). Zadbaj o mozliwos¢ powrotu klawiszem ESC, TAB lub przez przycisk ,zamknij”.

2.1.4 Skréty klawiszowe

Jesli oferujesz skroty klawiszowe (np. Shift + L), zapewnij mozliwos¢ ich wytgczenia lub
zmiany przez uzytkownika, szczegolnie jesli dziatajg na elementach tekstowych.

2.2.1 Regulacja czasu

Umozliw uzytkownikowi wydtuzenie czasu trwania ses;ji lub dziatania formularza, np. poprzez
opcje ,przediuz sesje”, ,zapisz i kontynuuj pozniej”.

2.2.2 Pauza, zatrzymanie, ukrycie

Dla animacji, slajderéw lub automatycznie przewijajgcych sie tresci zapewnij mozliwos¢ ich
zatrzymania, wytgczenia lub ukrycia.

2.3.1 Trzy btyski lub mniej

Tresci wizualne nie mogg btyskac wiecej niz 3 razy w ciggu jednej sekundy. Unikaj efektéw
btyskajacych, ktére moga wywotaé atak epilepsii.

2.4.1 Unikalne tytuly stron

Kazda podstrona musi mie¢ unikalny, opisowy tytut (w tagu <title>), ktéry jasno informuje
0 jej zawartosci.

2.4.2 Porzadek fokusu

Poruszanie sie klawiaturg (TAB) musi odbywac sie w logicznej, intuicyjnej kolejno$ci
odpowiadajgcej wizualnemu ukfadowi strony.




2.4.3 Cel linkéw (w kontekscie)

Linki powinny by¢ opisane w sposob, ktdry pozwala uzytkownikowi zrozumie¢ ich cel — jesli
nie z samego linku, to z jego otoczenia. Przykiad: ,Wiecej informacji o polityce prywatnosci”.

2.4.4 Sposoby nawigacji

Strona powinna udostepnia¢ co najmniej jeden alternatywny sposéb poruszania sie, np.
menu, mapa strony, wyszukiwarka.

2.5.1 Gesty wskazujace

Jesli funkcje opierajg sie na gestach przeciggania, dotyku lub ruchu (np. suwak), zapewnij
mozliwos¢ wykonania tych samych dziatah innym sposobem, np. przyciskiem.

2.5.2 Zrezygnuj z przypadkowych aktywaciji

Elementy interaktywne nie powinny aktywowac sie tylko przez dotyk — powinny wymagac
potwierdzenia (np. klikniecia).

2.5.3 Etykiety widoczne

Etykiety pdl formularzy i przyciskdw powinny by¢ zgodne z tym, co widzi uzytkownik i co
przekazuje czytnik ekranu. Nie powinno by¢ rozbieznosci miedzy aria-label, title a
widocznym tekstem.

2.5.4 Aktywacja ruchowa

Nie wymagaj wykonywania ruchéw urzadzeniem (potrzgsania, obracania), chyba ze
oferujesz alternatywe w postaci przycisku lub gestu dotykowego.

2.5.7 Ruch przeciggania

Jesli funkcja wymaga przeciggania (drag and drop), zapewnij alternatywe opartg na klikaniu,
np. przycisk ,przenies tuta;”.




2.5.8 Minimalny rozmiar celu

Elementy interaktywne (np. przyciski, linki) powinny mie¢ co najmniej 24x24 piksele, chyba
ze sg czescig tekstu lub majg wystarczajgcg przestrzen wokét.

Jesli chcesz, moge teraz przygotowac réwnie szczegoétowe opisy dla poziomu AA i AAA.
Czy mam kontynuowac?

Zasada 3: Zrozumiatosé

3.1.1 Jezyk strony

Okresl jezyk dokumentu w znaczniku <html> za pomocg atrybutu lang, np. <html
lang="pl">. Dzieki temu czytniki ekranu poprawnie interpretujg wymowe tekstu.

3.2.1 Interakcje

Zmiana wartosci pola (np. wybor opcji z rozwijanej listy) nie moze automatycznie
przekierowywac na inng strone, chyba ze uzytkownik zostat o tym uprzedzony. Jesli zmiana
wartosci powoduje przetadowanie strony, poinformuj uzytkownika tekstowo lub daj przycisk
,Zatwierdz”.

3.2.2 Nawigacja

Elementy nawigacyjne (np. menu, stopka) powinny by¢ utozone w tej samej kolejnosci na
wszystkich stronach serwisu. Nie zmieniaj kolejnosci, nazw ani potozenia tych samych
komponentow miedzy podstronami.

3.3.1 Identyfikacja btedéw

W przypadku btedéw w formularzach poinformuj uzytkownika, co poszto nie tak i ktére pole
wymaga poprawy. Komunikaty powinny by¢ umieszczone bezposrednio przy polu oraz by¢
czytelne dla czytnikdéw ekranu.

Przyktad: Pole tekstowe z btedem powinno mie¢ dodatkowg klase aria-invalid="true’
oraz tekstowy komunikat np. <span class="error">To pole jest
wymagane</span>.




3.3.2 Etykiety lub instrukcje
Kazde pole formularza musi mie¢ wyrazng etykiete (<label>) lub widoczng instrukcje
objasniajgca, jak je wypetni¢. Etykieta powinna by¢ powigzana z polem za pomocg atrybutu

foriid, np.:

<label for="email">Adres e-mail</label>
<input id="email" name="email" type="email">

Zasada 4: Solidnos¢

4.1.1 Poprawna skladnia
Kod strony (HTML, XML) musi by¢ poprawny sktadniowo:

e wszystkie znaczniki powinny by¢ poprawnie otwarte i zamkniete,
e atrybuty powinny mie¢ poprawng sktadnie (nazwa="wartosc"),

e nie powinno by¢ zduplikowanych id.

Aby to wdrozyé:
e uzyj walidatora W3C: https://validator.w3.org,

e popraw wszystkie btedy i ostrzezenia zwigzane z HTML i ARIA.

4.1.2 Nazwa, rola, wartosc¢
Kazdy element interaktywny (np. przycisk, suwak, pole formularza) musi mie¢ zdefiniowana:
e nazwe (aria-label lub <label>),

e role (role="button", role="dialog" itd.),

e wartos¢ — np. czy checkbox jest zaznaczony (aria-checked="true").

Dotyczy to szczegdlnie komponentéw niestandardowych budowanych w JavaScript. Jesli
uzywasz np. wlasnych dropdowndw, przyciskow lub kart — muszg one byc¢ ,widoczne” dla
czytnikdw ekranu dzieki odpowiednim atrybutom ARIA.


https://validator.w3.org

Poziom AA

Zasada 1: Postrzegalnosc

1.2.4 Napisy (na zywo)

Dla materiatéw wideo transmitowanych na zywo (np. webinary, transmisje wydarzen) nalezy
zapewni¢ napisy na zywo. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

e przez zatrudnienie osoby do transkrypcji (np. w aplikacji Zoom, MS Teams),

e przez wigczenie automatycznego generowania napisow (np. YouTube Live, Google
Meet, OBS z wtyczkag).

Napisy powinny obejmowac wszystkie istotne dzwieki, nie tylko dialogi (np. ,[muzyka w tle]”,
.[Smiech publicznosci]’).

1.2.5 Audiodeskrypcja (nagranie)

Jesli w nagraniu wideo wystepujg wazne informacje wizualne (np. wykresy, akcje bez
dzwieku), nalezy zapewni¢ audiodeskrypcje — czyli narracje opisujgcg obraz.

Wdrazanie:

e Mozna przygotowac osobng sciezke audio z opisem wizualnym.

e Mozna stworzy¢ wersje filmu z narracjg w tle (np. lektor opisuje: ,mezczyzna
pokazuje wykres”).

Jesli nagranie zawiera tylko mowe (np. prezentacja bez animaciji), audiodeskrypcja nie jest
wymagana.

1.3.6 Identyfikacja celu (Nowos¢ w WCAG 2.2)

Kazdy element interaktywny (link, przycisk, ikona) musi mie¢ jasno okreslony cel, rowniez w
przypadku, gdy wyswietlany jest tylko graficzny symbol (np. ikona koszyka, lupa).

Wdrazanie:



e Dlaikon uzywaj aria-1label, aria-1labelledby lub tekstu dostepnego tylko dla
czytnikéw (sr-only).

e Przykiad: ikona koszyka powinna mie¢ aria-label="Dodaj do koszyka".

e Linki ,czytaj wiecej” powinny by¢ doprecyzowane — np. ,czytaj wiecej o WCAG 2.2”".

1.4.3 Kontrast (minimum)
Tekst oraz obrazy tekstowe muszg mie¢ kontrast wzgledem tta na poziomie:

e minimum 4.5:1 dla tekstu zwyktego,

e minimum 3:1 dla tekstu duzego (min. 18pt bold lub 24pt regular).

Wdrazanie:

e Sprawdz kontrasty przy pomocy narzedzi takich jak WebAIM Contrast Checker, Color
Contrast Analyzer.

e Unikaj jasnoszarego tekstu na biatym tle i innych stabo widocznych kombinacji.

1.4.4 Zmiana rozmiaru tekstu

Uzytkownik musi moc powiekszyc¢ tekst do 200% bez utraty zawartos$ci, mozliwosci interakciji
ani potrzeby przewijania poziomego.

Wdrazanie:
e Stosuj jednostki wzgledne (em, rem, %) zamiast px.
e Unikaj kontenerow o statej wysokosci.

e Projektuj responsywnie (media queries, elastyczne siatki).

1.4.5 Obrazy tekstowe

Nie stosuj obrazéw zawierajgcych tekst, chyba ze:



e s3 niezbedne ze wzgledow technicznych (np. logo),

e s3 czescig tresci nieprzewidzianej do edycji (np. skany dokumentow).

Wdrazanie:

e Tekst powinien by¢ zawsze edytowalny i renderowany jako tekst HTML lub CSS.

e Jesli musisz uzy¢ obrazu z tekstem (np. baner promocyjny), dodaj odpowiedni alt
zawierajgcy ten tekst.

Zasada 2: Funkcjonalnos¢

2.4.5 Wiele drog

Uzytkownik powinien mie¢ co najmniej dwa sposoby na dotarcie do dowolnej strony w
serwisie.

Wdrazanie:

e Udostepnij gtbwne menu nawigacyjne.
e Dodaj jedng z ponizszych opcji:

o wyszukiwarke,

o mape strony (sitemap),

o liste kategorii lub indeks tresci.

Wyjatek: to kryterium nie dotyczy stron bedgcych czescig procesu (np. strona ,Zamowienie —
krok 3”).

2.4.6 Nagtowki i etykiety

Nagtowki sekcji oraz etykiety pol formularzy muszg by¢ zrozumiate i opisowe — powinny
jasno mowic, co zawiera dana sekcja lub czego oczekuje sie od uzytkownika.

Wdrazanie:



e Zamiast ogolnego nagtéwka ,Informacje” uzyj ,Dane kontaktowe klienta”.

e Etykieta pola formularza powinna by¢ jasna: zamiast , Tekst” uzyj ,Wpisz swojq
wiadomosc¢”.

2.4.7 Widocznos¢ fokusu

Podczas poruszania sie klawiaturg (klawiszem TAB), aktywny element (np. link, przycisk)
musi by¢ wyraznie oznaczony graficznie.

Wdrazanie:

e Uzyjstylu outline, box-shadow lub border dla aktywnego elementu.
e Unikaj catkowitego usuwania obramowania przez outline: none.

e Kontrast obramowania wzgledem tta powinien by¢ dobrze widoczny.

2.5.5 Wprowadzanie pomochnicze

Jesli uzytkownik moze uzupetni¢ dane automatycznie (np. imig, adres, telefon), nalezy
umozliwi¢ to poprzez autocomplete.

Wdrazanie:

e Ustaw atrybuty autocomplete dla pdl formularzy:
o autocomplete="given-name" —imie,
o autocomplete="family-name" — nazwisko,
o autocomplete="email" — adres e-mail,

o autocomplete="tel" — numer telefonu.

Dzieki temu przeglagdarka moze podpowiedzie¢ dane uzytkownika.

2.5.6 Uporczywe polecenia



Uzytkownik nie powinien by¢ zmuszony do wielokrotnego wpisywania tych samych
informaciji w trakcie jednego procesu (np. rejestracja, zakup).

Wdrazanie:

e Pamietaj dane uzytkownika miedzy krokami formularza (np. przez
sessionStorage).

e Jesli dane sg powtarzane — wypetnij je automatycznie lub pozwdl je skopiowac.

e Unikaj sytuacji, w ktérych uzytkownik musi podac np. adres dwa razy w tym samym
formularzu.

Zasada 3: Zrozumiatosé

3.1.2 Jezyk fragmentéw

Jesli na stronie znajdujg sie fragmenty tekstu w innym jezyku niz gtéwny jezyk dokumentu,
muszg by¢ one odpowiednio oznaczone.

Wdrazanie:

e W tresci strony otocz tekst w innym jezyku znacznikiem span z atrybutem lang.
e Przykiad:
<p>To jest sitowo <span lang="en">accessibility</span> w jezyku

angielskim.</p>

e Dzieki temu czytniki ekranu automatycznie zmieniajg sposéb czytania (np. wymowe).

3.2.3 Spoéjnos¢ nawigacji

Nawigacja, ktéra wystepuje wielokrotnie w serwisie (np. menu gtéwne, stopka), powinna
mieé zawsze ten sam uktad i kolejnos¢ elementow.

Wdrazanie:

e Na kazdej stronie menu powinno zawiera¢ te same pozycje w tej samej kolejnosci.

e Unikaj sytuacji, w ktérej np. ,Kontakt” znajduje sie raz po lewej stronie, a innym
razem po prawej.




3.2.4 Spéjnos¢ komponentéw

Komponenty interfejsu, ktére majg te sama funkcje, powinny wygladac i dziata¢ spéjnie w
catym serwisie.

Wdrazanie:

e Jesli uzywasz przycisku ,Zapisz” w formularzach, powinien on zawsze wyglgdac tak
samo i znajdowac sie w podobnym miejscu.

e Jesli klikniecie na miniaturke produktu na jednej stronie otwiera popup, to na innegj
stronie nie powinno przenosi¢ do innej podstrony — powinno dziata¢ tak samo.

3.3.3 Sugestie naprawy btedow
Jesli uzytkownik popetni btad w formularzu, system powinien zasugerowac, jak go poprawic.
Wdrazanie:

e Oprécz komunikatu typu ,,Pole wymagane” dodaj informacje, jak poprawnie wypetni¢
pole — np. ,Podaj adres e-mail w formacie imie@domena.pl”.

e W przypadku btedéw z hastem — np. ,Hasto musi zawiera¢ co najmniej 8 znakow,
cyfre i wielka litere”.

3.3.7 Dostepna pomoc (nowosé w WCAG 2.2)

Uzytkownik powinien miec tatwy dostep do pomocy na stronach zawierajgcych ztozone
interakcje (np. zakup, formularz kontaktowy, rejestracja).

Wdrazanie:

e Dodaj widoczny link do strony pomocy lub FAQ.
e Zapewnij dane kontaktowe (adres e-mail, numer telefonu, formularz).

e Mozesz dodac ikone pomocy z podpowiedzig lub czat.

3.3.8 Utatwienia wprowadzania (nowos¢ w WCAG 2.2)



Jesli uzytkownik musi poda¢ dane w formularzu, nalezy ograniczyc¢ ilos¢ wymaganych pol i
maksymalnie uproscié proces.

Wdrazanie:
e Pros tylko o niezbedne dane.
e Uzyj pdl typu select, radio, checkbox zamiast pdl tekstowych tam, gdzie to mozliwe.

e Podaj format danych (np. dd-mme-rrrr) i dodaj podpowiedzi.

e Umozliw wypetnianie danych automatycznie (np. autocomplete).

Zasada 4: Solidnos¢

4.1.3 Status komunikatow

Dynamiczne komunikaty (np. informacje o btedach, zapisaniu danych, dodaniu do koszyka)
muszg by¢ dostepne dla technologii asystujgcych, takich jak czytniki ekranu.

Wdrazanie:

e Umieszczaj komunikaty w elementach HTML z atrybutem aria-1live:

o aria-live="polite" —dla komunikatéow informacyjnych (np. ,Zapisano
dane”),

o aria-live="assertive" —dla pilnych komunikatéw (np. ,Wystgpit btad
podczas zapisu”).

e Alternatywnie mozesz uzy¢ role="status" dla komunikatéw, ktére majg by¢
odczytane automatycznie.
Przykiad:

<div aria-live="polite" class="komunikat">
Zapisano zmiany pomys$lnie.
</div>

Dodatkowe zalecenia:

e Unikaj ukrywania takich komunikatow tylko wizualnie (np. w modalu bez fokusu).



e Upewnij sie, ze komunikat pojawia sie dynamicznie w DOM — najlepiej po zmianie
tresci lub przestaniu formularza.

Poziom AAA

Zasada 1: Postrzegalnosc

1.2.6 Jezyk migowy (nagranie)
Dla nagran wideo nalezy udostepnic¢ ttumaczenie na jezyk migowy.
Wdrazanie:

e Dodaj do nagrania drugie okno (np. w rogu ekranu) z osobg ttumaczacg na polski
jezyk migowy (PJM).

e Mozna tez dodac alternatywng wersje wideo z ttumaczem.

1.2.7 Rozszerzona audiodeskrypcja (nagranie)

W przypadku gdy nie da sie zmiesci¢ audiodeskrypcji w standardowych przerwach
dialogowych, nalezy stworzy¢ osobng wersje nagrania z dtuzszymi pauzami,
umozliwiajgcymi opis wizualnych zdarzeh.

1.2.8 Alternatywa multimedialna (tekstowa)
Dla nagranh audio-wideo (zawierajgcych jednoczesnie obraz i dzwiek) nalezy zapewnié
kompletna alternatywe tekstowa — czyli szczegétowy opis zawartosci w postaci pliku
tekstowego.
Wdrazanie:
e Przygotuj osobny dokument lub sekcje strony z opisem:
o dialogow,

o efektow dzwiekowych,

o zawartosci wizualnej (np. "Kobieta siedzi przy biurku i mowi do kamery").



e Umiesc¢ go tuz obok osadzonego filmu lub jako osobny link: ,Pobierz wersje
tekstowq”.

1.2.9 Napisy (na zywo) — wszystkie tresci

Oprocz wideo — réwniez transmisje audio na zywo (np. podcast na zywo, internetowe
radio) muszg mie¢ napisy na zywo.

Wdrazanie:

e Transkrybuj na biezgco lub uzyj automatycznego narzedzia do napiséw na zywo (np.
otwarte napisy przez aplikacje wspierajgcg rozpoznawanie mowy).

1.4.6 Kontrast (rozszerzony)
Tekst musi mie¢ jeszcze wyzszy kontrast niz na poziomie AA:

e 7:1 dla zwyktego tekstu,

e 4.5:1 dla duzego tekstu.

Wdrazanie:

e Przetestuj kolory za pomocg narzedzi (np. WebAIM).

e Przyktadowe kombinacje o wysokim kontrascie: #000000 na #FFFFFF, #003366 na
#FFFFFF.

1.4.7 Tio dzwiekowe

Jesli publikujesz nagrania dzwiekowe (np. lektor czyta tekst), nie mogg zawieraé
rozpraszajacej muzyki w tle.

Wdrazanie:

e Upewnij sie, ze mowa nie jest zagtuszana przez muzyke.

e Jesli uzywasz tta — niech bedzie ciche lub daj mozliwosc¢ jego wytgczenia.



1.4.8 Wizualna prezentacja
Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ kontrolowania:

e koloréw tekstu i tfa,

e odstepdéw miedzy wierszami, akapitami, literami.

Wdrazanie:

e Umozliw zmiane styléw (np. przez ustawienia dostepnoéci lub przycisk , Tryb
wysokiego kontrastu”).

e Stosuj CSS, ktory pozwala na nadpisywanie stylow (czyli nie blokuj styléw
uzytkownika).

e Utrzymuj dobre praktyki typografii: Line-height: 1.5, letter-spacing:

0.12em, word-spacing: ©.16em.

Zasada 2: Funkcjonalnos¢

2.1.3 Klawiatura (bez wyjatkéw)
Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne wytacznie z klawiatury, bez wyjatku.
Wdrazanie:

e Elementy nie mogg wymaga¢ myszy, gestéw ani ekranu dotykowego.

e Nawigacja i obstuga powinny by¢ mozliwe przy uzyciu klawiszy TAB, ENTER, ESC,
SPACJA.

e Testuj elementy niestandardowe — np. karuzele, suwaki — pod katem petnej obstugi
klawiatura.

2.2.3 Brak limitow czasu

Uzytkownik nie moze by¢ ograniczony czasem — jesli sesja wygasa, powinien mie¢
mozliwosc¢ jej odnowienia bez utraty danych.

Wdrazanie:



e Unikaj automatycznego wylogowywania lub przerwania procesu bez mozliwosci
kontynuaciji.

e Daj opcje ,przedtuz sesje” lub ,zapisz i wré¢ pozniej”.

2.2.4 Przerwy

Uzytkownik powinien mie¢ kontrole nad automatycznymi przerwami (np. wylogowaniem po
bezczynnosci).

Wdrazanie:

e Pozwdl ustawi¢ czas przerwy lub daj informacje, ile czasu pozostato.

e Mozesz doda¢ suwak ustawien (np. ,Wyloguj po 15, 30, 60 minutach”).

2.2.5 Ponowne uwierzytelnianie bez utraty danych

Jesli uzytkownik musi sie ponownie zalogowaé, dane wprowadzone wczesniej nie moga
zostac utracone.

Wdrazanie:

e Przechowuj dane formularzy tymczasowo po stronie klienta (LocalStorage,
sessionStorage) lub serwera.

e Po zalogowaniu przywrd¢ uzytkownika do miejsca, w ktorym byt.

2.3.2 Trzy blyski (rozszerzenie)

Tresci wizualne nie moga btyskac wiecej niz 3 razy w ciggu jednej sekundy, bez wzgledu
na kolor, kontrast i tto.

Wdrazanie:
e Unikaj animacji z btyskami, miganiem, swiattami stroboskopowymi.

e Jesli blyski sg konieczne — upewnij sie, ze czestotliwosé nie przekracza 3/s.



2.4.8 Lokalizacja
Uzytkownik powinien zawsze wiedzieC, gdzie sie znajduje w obrebie witryny.
Wdrazanie:

e Dodaj sciezke dostepu (breadcrumb): np. ,Strona gtéwna > Kategorie > Elektronika >
Laptopy”.

e Oznacz aktualnie aktywny element w menu (np. przez klase
aria-current="page" lub class="active").

2.4.9 Cel linkéw (samodzielnie)
Linki muszg by¢ zrozumiate samodzielnie, bez kontekstu otaczajgcego tekstu.
Wdrazanie:

e Zamiast ,Kliknij tutaj” napisz ,Zobacz naszg oferte laptopow”.

e Jesli uzywasz przyciskéw z ikonami, dodaj aria-label opisujgce doktadnie cel.

2.4.10 Tytuly sekcji
Kazda sekcja tresci powinna mie¢ jasny, opisowy tytut.
Wdrazanie:

e Uzywaj nagtéwkow h2, h3 itd. z opisowg trescig: np. ,Zalety recyklingu plastiku”
zamiast ,Informacje”.

o Nagtéwki powinny odzwierciedla¢ strukture logiczng strony.

2.5.9 Przeciagnij i upus¢ - alternatywa (kryterium z fazy roboczej,
opcjonalne)

Dla funkcji ,drag and drop” nalezy zapewni¢ alternatywny sposdb wykonania tej samej akcji.



Wdrazanie:

e Jesli uzytkownik przecigga element do innego miejsca — umozliw réwniez przestanie
go przyciskiem lub wyborem z listy.

Zasada 3: Zrozumiatosé

3.1.3 Nieczesty jezyk

Trudne, techniczne lub specjalistyczne stowa muszg by¢ wyjasnione w kontekscie lub
dostepne do szybkiego sprawdzenia.

Wdrazanie:

e Dodaj stowniczek trudniejszych poje¢ (np. na koncu strony).

e Podaj definicje bezposrednio w tekscie — np. ,Ustuga caching (tymczasowe
przechowywanie danych)...”.

e Mozesz uzy¢ dymkéw podpowiedzi lub linkéw do sekcji ,Co to znaczy?”.

3.1.4 Skroéty

Jesli uzywasz skrétéw (np. ,WCAG”, ,RWD”), zapewnij ich petne rozwiniecie przy pierwszym
wystgpieniu.

Wdrazanie:

e Na poczatku tekstu napisz np. ,WCAG (Web Content Accessibility Guidelines)”.

e Dla czytnikéw ekranu mozesz tez dodac atrybut abbr title="peina nazwa":

<abbr title="Cascading Style Sheets">CSS</abbr>

3.2.5 Zmiany na zadanie

Zmiany tresci (np. fadowanie nowych sekciji, przejscia, aktualizacje) mogg zachodzi¢ tylko
wtedy, gdy uzytkownik wyraznie o to poprosi.

Wdrazanie:



e Unikaj automatycznego przewijania, zamykania popupéw, przetadowywania stron
bez dziatania uzytkownika.

e Przyktad: zamiast tadowania kolejnej sekcji automatycznie, uzyj przycisku ,Zataduj
wiecej”.

3.3.4 Zapobieganie bledom (dane prawne, finansowe, osobiste)

Formularze zbierajgce krytyczne dane (np. podpisy uméw, dane bankowe, dane osobowe)
musza:

1. mie¢ mozliwos¢ przegladu danych przed zatwierdzeniem,
2. oferowaé¢ mozliwosc edycji,

3. potwierdzaé¢ dane przed wystaniem.

Wdrazanie:

e Dodaj ekran ,Podsumowanie danych” z przyciskiem ,Edytu;j”.
e Pokaz komunikat ,Czy na pewno chcesz przesta¢ dane?” z opcjg cofnigcia.

e Dajinformacje: ,Dane zostang zapisane po kliknieciu Zatwierdz”.

Zasada 4: Solidnos¢

4.1.1 Poprawna sktadnia (juz na poziomie A — przypomnienie)

Kod HTML, XML i ARIA musi by¢ poprawny, by technologie asystujgce mogty go prawidtowo
interpretowac.

Wdrazanie:

e Uzywaj https://validator.w3.org, by znalez¢ btedy.

e Kazdy znacznik powinien by¢ poprawnie otwarty i zamkniety.

e Nie duplikuj id i nie uzywaj niedozwolonych atrybutéw.



https://validator.w3.org

4.1.2 Nazwa, rola, wartos¢ (réwniez z poziomu A — przypomnienie)
Elementy interfejsu muszg mie¢ okreslone:

e nazwy (np. aria-label),
e role (np. role="button"),

e wartosci (np. aria-checked="true").

4.1.3 Status komunikatow (poziom AA — przypomnienie)

Komunikaty (np. btedy, powodzenie, informacje o dodaniu do koszyka) muszg by¢ dostepne
dla czytnikdéw ekranu poprzez aria-1live, role="status" itd.

Uwaga: poziom AAA nie wprowadza nowych kryteriéow dla zasady 4

Na poziomie AAA nie dodano zadnych nowych kryteridow dla tej zasady — obowigzujg
jedynie te z pozioméw A i AA, opisane powyzej.

Potrzebujesz pomocy z wprowadzeniem zmian? - Skontaktuj sie z nami na mk-web.pl


http://mk-web.pl
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